ALMOS VEZER GIMNAZIUM

Amikor a koltészet nem poros:
Zavada Péter helye a kortars kulturaban

Miéert hasonlitjuk magunkat
adllandéoan masokhoz?

Interju tanarainkkal
- Ismerjik meg Bogi nénit és Tamas bacsit!
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Kedves Olvaso!

Az Almosnak mindig fontos volt, hogy didkjai hallathassak hangjukat,
megmutathassak magukat. Tapasztaltuk, hogy szerettek mesélni, szivesen
megosztjatok egymassal gondolataitokat, élményeiteket, igy sziletett meg az
az Otlet, hogy ujraélesszik az iskolaujsag hagyomanyat. Korabban mar volt
sajtd az Almos falain beliil, azonban miutan az akkori térzsgarda elballagott, jé
ideig nem volt, aki folytassa a munkat.

Tavaly masodik félévben tobb diaktarsatok magara vallalta az ujrakezdés
feladatat, ami nagy Kkihivasnak bizonyult, hiszen egyszerre kellett megtanulni
az Ujsagiras alapjait, rovatokat, részfeladatokat Kkitalalni, alkotni, és
mindekozben az alapveto iskolai feladatokat is ellatni. Ugyan még fejlédniink
kel de minden egyes suliljsagos talalkozonal ujabb és ujabb oOtletlink
szlletett, amelyek kozlil tobb még megvaldsitasra var.

Csapatunk nyitott az uj tagok érkezésére, igy ha szeretnél részese lenni egy
kreativ, tamogatd kozosségnek, jelentkezz batran! Ha Kiprobalnad magad

ujsagiroként, de egyeldére nem szeretnél még a tanévre elkotelezddni, akkor
probald ki magad ,szabaduszo ujsagiroként” és irj egy probacikket!:)

A SzerkesztOoség
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Miért hasonlitjuk
magunkat allandoéan
masokhoz?

Fogadjunk, hogy volt mar olyan,
amikor megkérdodjelezted, hogy te
miért nem vagy olyan sikeres, mint a
masik. Ezt Social Comparison Theory-
hak hivjak, ami magyarul annyit tesz -
a tarsas O0sszehasonlitas elmélete. Az
1950-es években Leon Festinger
dolgozta Ki, alapgondolata, hogy:

“az emberek szeretnék tudni,
hogy hol dlinak - de sokszor
nincs objektiv merészam, ezert
mdsokhoz viszonyitanak”,

A mindennapi életben ez jelentheti
azokat a kérdéseket, amiket nap mint
hap felteszunk magunknak Kilonb6zo
kontextusokban, példaul “Elég sikeres
vagyok?” vagy “Jol nézek ki?" Hogyha
hem talaljuk meg a mércét, akkor
masok lesznek szamunkra a "“tukor”
ami bizonyitja, hogy jo uton jarunk-e.

Két O tipusa van, a felfelé iranyuld
osszehasonlitas (upward comparison),
ezt értelmezhetjik ugy, hogy valaki
jobb sportold vagy a személyisége
hivogatdbb, vagyis jo tulajdonsagokkal
rendelkezik. Ennek hatasa kétéll: lehet
inspirald, “En is ilyen akarok lenni!”
avagy demotivald, “Sosem leszek
ilyen”. A masodik tipus a lefelé iranyuld
o0sszehasonlitas (downward
comparison) noveli az Onbizalmat,
megnyugtat “nem allok olyan rosszul”.

Minket foglalkoztat

Miért fordul ez eld6 minden ember
életében és miért ilyen erds érzés? Ez
sosem volt hiba, hanem evollcids és
tarsas okokbol alakult ki, Segit
eligazodni egy csoportban - és akar a
sajat énlinkben, gyors visszajelzést ad
és motivalni is tud. Sajnos az utobbi

gyakran negativva valik és az
ellentettje torténik.

Vajon miért valik ez gyakran
hegativva? Valoszinlileg a modern
vilag miatt.

Torz az 0sszehasonlitas, ha kezdd futd
vagy, akkor de magadat mar a
maratonistakhoz hasonlitod. A social
médiaban taldlhatdé videokkal s
vigyazni Kkell, hiszen valogatott vagy
filterezett életképek a gyakoribbak.
Erdemes figyelembe venni a kontextus
hianyat: nem latod, mennyi munka van
mogotte, és honnan indult az illeto.
Megnyilvanulhat az alacsony
onértékelés is ("6 jobb nalam”), amely
arra engedi koOvetkeztetni az illetdt,
hogy “én kevésbé vagyok értékes"
Szerintem valamilyen visszajelzést
akarunk adni onmagunknak, és ez a
Kulcs.

A probléma nem az oOsszehasonlitas
maga, hanem a madja - Kivel, milyen
célbal, milyen szinten.

Végll, de nem utolsé sorban: hogyan

lehet ezen valtoztatni és
egészségesebben hasznalni?
Viszonyitsd magadhoz, a sajat

fejlodésed - tegnapi éned vs. mai éned.
Realis referencia valasztas, a kezdd
mas kezd6khoz hasonlitja magat és

nem elitekhez. Szatmari Panna 10.b
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Interja tanarainkkal

Drechsler Monika, foigazgato

Almos Hirek: - Bogi néni, On milyen volt
gyermekként?

Bogi néni: JO tanuld voltam, de emellett nagyon
eleven gyerek is.

AH: Mi volt a legemlékezetesebb iskolai
élménye?

B: A kiilobnb6z6 taborok, ahol az
osztalykozosséggel sok id6t tolthettlink egylitt.
Ezekre ma is szivesen emlékszem vissza.

AH: Miért valasztotta ezt a hivatast?

B: Mindig emberekkel szerettem foglalkozni, és
kilénosen kozel alltak hozzam a gyerekek, igy
aztan a pedagodgusi palyat valasztottam.

AH: Ha nem a tanari palyat valasztotta volna, milyen szakmaja lenne?
B: Korabban tobb terlileten is kKiprobaltam magam, példaul vegyészként,
pultosként és viragboltban is dolgoztam.

AH: Mi volt a legmeghatarozobb éiménye az életében?
B: A gyermekeim szliiletése.

AH: Ki volt a lesnagyobb hatassal Onre?

B: Gyerekkoromban a nagysziileim és a szlileim, késdbb pedig az iskola korabbi
isazgatdja és a barataim.

AH: Mely értékeket tartja a legfontosabbnak?

B: A szeretetet és az Oszinteséget.

AH: Volt olyan id6szak az életében, amelybdl sokat tanult?
B: Igen, amikor igazgato lettem. Sok uj feladatot és ismeretet kellett elsajatitanom.

AH: Mi motivalja Ont a mindennapokban?
B: Az, hogy az Almos Iskola tovabbra is olyan hely legyen, ahonnan felkésziilt,
boldog és sikeres fiatalok kerUilnek Ki.

AH: Mit tart a boldog élet titkanak?

B: A baratsagot és az emberi kapcsolatokat.

AH: Van olyan alma, amely még megvaldsitasra var?

B: Szeretném tovabb fejleszteni az iskolat, és még tobb kozosségépitd programot
megvaldsitani.

4. oldal



QGE g AH: Mi teszi kiilonlegessé az alsé tagozatot,
a felso tagozatot és a gimnaziumot?

[ X J [ X J
kozosseg B: Ugy gondolom, sok kiildnlegessége van az

iskola minden tagozatanak, de példaul az
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-t kijarat nyilik az udvarra. A fels6 tagozat a sok
meghalljuk =™ y

egyedi program miatt kiemelkedo,
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Nyaldkaturara vagy a szines, izgalmas

) y °
tOI‘tenetEIt, farsangi rendezvényekre. Szerintem a

és te ret gimnazium eréssége tobbek kozott a magas
szinvonalu nyelvoktatds. Sok didk mar 1.

a d un k évfolyamon nyelvvizsgat szerez,
- elérehozottan érettségizik, erre nagyon
N
ne kl k' blszkék vagyunk.

AH: Mit tart a legfontosabbnak a diakok fejlédése szempontjabol?

B: Az a legfontosabb, hogy a diakok 6nalléan tudjanak gondolkodni, problémakat
megoldani. De a leglényegesebb, hogy boldog és sikeres emberekké valjanak.
AH: Hogyan tamogatjak a diakok mentalis jolétét?

B: Ugy gondolom, a mentalis jolét szempontjabdl is nagyon fontos a jo kdzdssés.
Egy kozosség akkor épul igazan, amikor meghalljuk egymas torténeteit, és teret
adunk nekik. Az Almosban igyeksziink sok kdzdssésgi programot szervezni,
amelyek erdsitik az Osszetartozast és a jo kozérzetet. llyen volt példaul a
Varosligetben tartott programnap is.

AH: Milyen kihivasokkal szembesiil jelenleg az iskola?
B: Jelenleg a legnagyobb kihivast az jelenti, hogy még nem ismert minden
jovobeli elvaras, ezért folyamatosan alkalmazkodnunk kell az uj feladatokhoz.

AH: Terveznek 0j programokat vagy szakkoroket?

B: Igen, példaul a 13. évfolyamosok szamara énekszakkort terveziink, hogy
segitsik Oket az 0Ovo- és tanitoképzd felvételi kovetelményeire vald
felkészllésben.

AH: Mit iizenne a didkoknak?

B: Szeressétek az Almost, épitsetek erds kdzosséget, és késdbb is térjetek
vissza hozzank. Ha van jo Otletetek, osszatok meg vellink, hogy egylitt még
jobba tehessiik az iskolat.

AH: K6sz6n6njiik szépen az interjut!

B: En is kdszéndm!
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Interja tanarainkkal

Papp Tamas

Almos Hirek: - Tamas bacsi, On milyen volt syermekként?
Tamas bacsi: Elég eleven gyerek voltam, gyakran kaptam
beirasokat Kkisebb csinytevések miatt. Ugyanakkor jo
tanuld is voltam, a feladataimat mindig elvégeztem.

AH: Mi volt a legemlékezetesebb iskolai élménye?

T: Gimnazistaként részt vettem A helység kalapacsa cimu
darabban. Tobb helyen felléptink vele, és nagyon
Osszekovacsolta az osztalyt.

AH: Miért valasztotta ezt a hivatast?

T: Mar gimnazista koromban észrevettem, hogy jol kijovok a fiatalabb gyerekekkel.
Szerettem a biologiat és a foldrajzot is, a tanari palya pedig lehet6séget adott arra,
hogy mindkettével foglalkozzak.

AH: Ha nem a tanari palyat valasztotta volna, milyen szakmaja lenne?

T: Gyerekként focista szerettem volna lenni, vagy valamilyen sportolo.

AH: Ki volt a legsnagyobb hatassal Onre gyerekkoraban?

T: A gimnaziumi bioldgiatanarom, aki humoros, nagy tudasu ember volt, és sokat
tanultam tole.

AH: Mi volt a legmeghatarozobb éiménye az életében?
T: A taborok, kirandulasok és erdei iskolak megszervezése. Ezek erds kozosséget
épitettek, és sok szép emléket adtak.

AH: Mely értékeket tartja a legfontosabbnak?
T: A csalad, a kd6zOsség és az emberi kapcsolatok - ezek nagyon fontosak

szamomra.
W 7
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AH: Volt olyan idészak az életében, amelybdl sokat tanult?
T: A palyakezdés nehéz volt. Meg kellett tanulnom, hogyan tartsak rendet,
mikdzben jé hangulatu 6rakat vezetek.

AH: Mi motivalja Ont a mindennapokban?
T: Szeretek Uj dolgokat kitalalni és megvaldsitani az iskolaban, példaul kildénleges
programokat és kozosségi eseményeket szervezni.

AH: Mit tart a boldog élet titkanak?
T: A harmoniat és a vidamsagot.

AH: Van olyan alma, amely még megvaldsitasra var?
T: Sajnalom, hogy az erdei iskolak hagyomanya megszakadt, jo lenne, ha ez Ujra
megvaldsulhatna.

AH: Hogyan tamogatjak a diakok mentalis jolétét?

T: Igyekszink a kotelez6 feladatokon tul olyan kérnyezetet teremteni, ahol a
diakok jol érzik magukat. Fontos, hogy megfeleléek legyenek a felszerelések,
legyenek kozosségi terek, elegendd taneszkdz, sporteszkdz és digitalis oktatasi
eszkoz.

AH: Mit tart legfontosabbnak a diakok fejléddése szempontjabol?

T: A tanulast tartom a legfontosabbnak, emellett pedig a kozOsségi szerep
kialakitasat és fejlesztését.

AH: Mit lizenne a diakoknak?

T: Legyenek vidamak, lazak, és a lényeges dolgokra 6sszpontositsanak.

AH: K6sz6n0njiik szépen az interut!

Az interjukat Takacs Bodza (11.b), Pereszlényi Dina (11.b) és Szlics Léna (11.b) készitette.
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Patyanik Eva:
A Dunanal

1 :
Leliltem a rakpartra, mint unalom 0iz6 ritus, w

néztem a Dunat, 6 meg visszanézett:

»na, mit bamulsz, filozéfus?”

Egy dinnyehéj kézben driftelt a vizen,

kan&mﬁt egy részeg turista csoport a Lanchidnal,

r 5h
siman leverne egy BMW-t is.

Prébaltam mély gondolatokat gyartani,
de a mély csak annyit mondott:

»teso, most szabi van.”

A felszin meg porgott, mint egy TikTok-feed.
A hullamok meg sem allva edzettek:

egyik feszit, masik lazit,

konkrétan personal trainer vibe,

csak nincs havi dij.

A Duna meg - anyuka mod ON:

ringat, mesél, mos és épit

multitasking level: boss fight.

Elkezdett esni az esg,

és abba is hagyta.

Tipikus id6jaras: commitment issues.

En meg csak iiltem ott,

mint aki tul sok mély idézetet latott neten,
de egyet sem értett teljesen.

A mult kézben Kkifakult,

mint egy 2009-es Facebook-profilkép,
amit mar senki nem mer letorolni.

De a Duna csak ment tovabb,

teljes nyugalommal:

itt nincs megallas- ez live adas”

A hullamok vihogtak:

»mint amikor a valdsag tul sokat ivott és elkezd poénkodni”
kicsit aranyos,

kicsit para.

~——-

" Es én liltem ott
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2

Néha ugy érzem,

mintha mar szazezer éve nézném ezt az egészet.
Egy végtelen vided, amit nem lehet kikapcsolni.
Egy pillanat, és ,Half the days already gone”
mintha valaki speedrunolna a torténelmet.

Az 6seim kozben ott vannak bennem:

egyik kapal, masik harcol,

harmadik meg 6sszelancol...

teljes kaosz.

Ok latjak azt, amit én nem,

én meg azt, amit 6k nem.

Egy csaladi csoport,

ahol mindenki egyszerre ir.

Amikor irok,

Ok fogjak a kezem...

3

Anyam kun volt,

apam meg ilyen székely plusz roman

»multikulti csomag".

Anyam f6ztje? 10/10

Apam igazsaga? szintén top.

Egy soha véget nem éro csaladi ebéd,
ahogyan 6k bennem allandoan talalkoznak.
Néha ez Kicsit nyomaszto, +
mert minden elmulik...

de hat ebbdl vagyok 6sszerakva,
nincs visszakiildés.

Az 6seim konkrétan én vagyok, 01000
csak az appfrissités elott; \, S , =

egyszerre vagyok minden: a = TR N

harcos, paraszt, kiraly, random figura.
Arpad, Dézsa meg a tobbiek

mind ott vannak bennem.

A szivem, mint egy rosszul szervezett fesztival:
teljes a torténelmi kaosz; >
én inkabb tullépnék mar.

Elég volt a mult dramaibol,

nem Kell tébb , ki kit tamadott meg”;
minden osszefolyik,

akar a Duna.

Szoval inkabb rakjuk rendbe a dolgainkat,
mert ez a mi feladatunk.
Es hat...

nem lesz konny,

de legalabb nem unalmas.



Patyanik Eva:
Nyarra hangolva

Elrdppent egy ujabb év,
Tele élménnyel, emlékkel,
Tanulassal, nagy tervekkel,
Sok nevetéssel, percekkel.

Volt, hogy csendben jegyzeteltink, / ‘ \\,)
Maskor hangos volt a tanterem, « / -

RoOplabdaztunk napsitésben, /J
Szallt a labda, szallt a nyarba.

Osztalykirandulas idején

Egyutt volt az egész csapat,
Utaztunk és felfedeztiink,

S minden perc egy kincset adott.

Es az este, mikor bent
Az iskolaban, nevettiink és alig aludtunk,
Titkos sztorikat gyartottunk.

A falak kozt sok torténet,
Baratsag és kozos élmény,
Ezekbdl lesz majd az emlék,
melyet 6rzunk évtizedekig.

Most a végzdsok felé szolok
Egy kiilon Kis bucsugondolat:
Az érettségi utan mar

Uj vilag nyilik alattatok.

Batrak voltatok, kitartok,
Most mar indulhattok tovabb,
De az iskola mindig vissza var.

Most pedig itt a nyar végre,
Szabadsag és napsugar,
Hosszu napok, rovid éjszakak,
Es megannyi Uj hatar.

Pihenjetek, gylijtsetek éiménuyt,
Nevessetek minél tobbet,
Osszel Ujra egyiitt irjuk

A kovetkezo0 fejezetet.



Amikor a koltészet nem poros:
Zavada Péter helye a kortars

A kortars irodalom gyakran kuizd azzal
a  sztereotipiaval, hogy nehezen
befogadhato, tavoli vagy éppen elavult.
Zavada Péter munkassaga azonban
éppen ennek az ellenkezdjét bizonyitja:
mulvei egyszerre Orzik az irodalmi
hagyomany komolysagat és szolitjak
meg a jelenkor fiatal kozonségét.

Zavada palyaja nem a Kklasszikus
irodalmi uton indult. A szélesebb
hyilvanossag el6szor
dalszovegiroként ismerhette meg, ami
jelentés hatast gyakorolt késobbi koltdi
hyelvére. Szovegeiben a ritmus, a
tomorseég és a beszédszerlség dominal -
olyan elemek, amelyek a mai, gyors
informacidaramlashoz szokott generacio
szamara is konnyebben befogadhatéva
teszik az irodalmat.

Koltészetének egyik legfontosabb
sajatossaga a témavalasztas aktualitasa.
Az identitas kérdése, a bizonytalansag, az
emberi kapcsolatok komplexitasa mind
olyan problémak, amelyek a Z generacio
mindennapi  tapasztalatanak  részét
képezik. Zavada nem kinal egyszeri
valaszokat, sokkal inkabb értelmezési
tereket nyit meg, amelyekben az olvasé
sajat élményein keresztll kapcsolddhat a
szovegekhez.

Egy tovabbi jellemz6, hogy Zavada
szovegei gyakran a mindennapi nyelv és
a koltéi nyelv hataran mozognak. Ez a
kettdsség nem stilaris bizonytalansagot
jelent, hanem tudatos eszkdzhasznalatot:
a hétkdznapi megszolalas hitelessége igy
valik irodalmi anyagga. Ennek
kdszbnhetben a versek és dramak nem
LTOlUIr6l beszélnek” az olvasohoz, hanem
mellé allnak.

kulturaban

Mlveiben az is fontos szerepet kap,
hogy a személyes élmény sosem
izolalt, hanem mindig kapcsolatban all
tagabb tarsadalmi vagy Kkulturalis
kontextusokkal. Ez a perspektiva
lehetévé teszi, hogy az egyéni
torténetek mMogott kollektiv
tapasztalatok is kirajzoldédjanak, igy a
szovegek tobb szinten is
értelmezhetdvé valnak.

Dramairoként tovabb tagitja ezt a
gondolati horizontot. Muveiben
gyakran tobb nézdpont litkozik, és
a torténetvezetés helyett a gondolati
rétegzettség keril el6térbe. Ez a
megkozelités kihivast jelenthet,
ugyanakkor aktiv befogadast igényel,
ami kulondsen fontos egy olyan
korban, ahol a passziv
tartalomfogyasztas dominal.

Zavada Péter jelentdsége tehat nem
pusztan abban all, hogy Kkortars
témakat dolgoz fel, hanem abban is,
ahogyan ezt teszi. Nyelvezete kozel all
a mai beszédmoddhoz, mégis megorzi
az irodalmi igényességet. Ez az
egyensuly teszi lehetdévé, hogy mivei
hidat képezzenek a hagyomanyos
irodalom és a digitalis Kkulturaban
felnovo generaciok kozott.

Osszességében Zavada Péter olyan
alkotd, aki nem egyszerlien koveti a
kor valtozasait, hanem aktivan formalja
is azokat. Munkassaga azt mutatja,
hogy az irodalom nem veszitette el
relevanciajat - csupan Uj nyelvet talalt
maganak.

Patyanik Eva 10.b
11. oldal



Az irodalom €&s a vallas
egv HEE?

Irodalom és vallas: amikor ezeket a
szavakat halljuk egyutt egy mondatban
legtobbunk azonnal szent Konyvekre,
irasokra vagy netan dogmakra asszocial,
gondoljunk csak a Biblia vagy a Koran
szovegeire. Ugyanakkor az emlitetteken
kivil rengeteg irodalmi mu veszi
valamelyik vallast alapul, mik6zben nem
feltétlenil célja az igét terjeszteni.

Ott van példaul az llidsz és az
Odlisszeia, két remekmil, a gorog
irodalom kiemelkedd darabjai. Bdven
tartalmaznak vallasos elemeket, mégsem
azokon van a mu fokusza, hanem a Kolto
altal megalmodott torténeten, amit valés
vagy esetleg kitalalt eseményekkel és
karakterekkel hoz életre. Bar
egyértelmlien a vilagirodalom alapkovei,
Mmanapsag mar viszonylag elfeledettek -
ha nem szamitjuk, hogy az ,0dyssey”
kifejezés mar lassan szalloige vilagpiaci
értelemben, legyen sz6 autordl (pl: Honda
Odyssey) jatékrol (pl: Lego Fortnite
Odyssey) vagy tarsadalmunk barmely
termekérdl, noha kétséges, hogy az
emberek tudjak-e, mit is jelent valdjaban.

Dante Alighieri Isteni szinjatéka mar
érezhetéen  tobb  figyelmet kap,
kilébnosen a videodjatékok vilagaban.
Raadasul nemcsak kevésbé ismert
jatékokrol beszélink, hanem nagyon is
popularis  alkotasok  épitkeznek a
torténetbdl. Két kiemelkedd szériat kell
mindenképp megemliteniink a téma
kapcsan: az Ultrakillt és Devil May Cry-t
(réviden dmc).

Dante eredeti mlvében a foszerepld,
Dante (a Kkoltd alteregdja a féhés)

torténetét kovetjuk ahogy eltéved egg

sotét erdoben, és ekkor indul be igazan
a cselekmény, Dante bejarja a Poklot,
Purgatoriumot és a Mennyorszagot.




A mU leirasa szerint a Pokol 9 korbol
all, mind egy blntipust jelképez, és az
adott blUnhoz kapcsoldédd bilintetést
jeleniti meg: 1. Kereszteletlenek, 2.
Bujasag, 3. Falanksag, 4. Kapzsisag, b.
Harag, 6. Erethnekség, 7. Er6szakossag,
8. Csalas és 9. Arulas. Az Alvilagban a
romai ir6, Vergilius vezeti a fohdst.
Amint elérték a Tisztitotlz tetejét,
Beatrice (a koltd szerelme) lesz Dante
vezetdje a Mennyorszag bejarasanal.

Az Ultrakill és a Devil May Cry kozul
talan az eldbbi jobban merit a mubol.
Az Ultrakill torténete szerint az
emberiség kihalt a 3. vilaghaboruban,
de felfedezték az Alvilagot és annak
forrasait. EzekbOl a  forrasokbol
létrehoztak olyan robotokat, amelyek
Vért és szerveket tartalmaznak, illetve
hasznalnak energiaként. A jatékos
karakter egy ilyen robot, név szerint V1.
A jaték soran személyesen
végismehetlink az eredeti miben is
leirt kilenc koron, ahol mindent, ami
mozog meg kell 6lnlink, hiszen vérre
van szlkséglnk, Kkilonben mi is
meghalunk. Ugyan a Mennyorszagba
még nem lehet eljutni, viszont a jaték
egyik legikonikusabb ellensége Gabriel,
egy angyal, akire Isten akarataként
hivatkoznak. Feladata, hogy
felszamolja a Poklot, de veszit V1 ellen,
és ez a vereség aztan tonkre is teszi,
isy a torténet soran tokéletes
angyalbodl egy bosszuszomjas angyalla
lesz. Az Ultrakill egy olyan jovét mutat,
amitdl a mai filozéfusok leginkabb
rettegnek: ahol az ember Kiirtja sajat
magat, illetve egy olyan teremtményt
alkot és enged szabadjara amit nem
lehet iranyitani vagy megalltani.

Ezzel szemben a dmc sorozat egy picit
rejtettebb modon utal az Isteni
szinjatékra, leginkabb a karakterek
nevével, példaul a jatszhato fohos
testvérpart Danténak és Vergilnek hivjak,
de ott van még Thris (Beatrice)

vagy Nelo Angle (s6tét angyal). A
nevekkel valé jatékon Kkivil a tobbi
elemben.

is talalhatunk utalasokat: harmadik
részben talalkozhatunk egy 16 szer
démonnal (Geryon), de a ugyanezen a
szinten a fObb ellenségek a hét

halalos blnt testesitik meg. A széria
legujabb (5.) részében megjelenik a Hell
Circles, vagyis Hell Caina, Hell Antenora,
és Hell Judecca, akik a pokol elso,
masodik és hegyedik korét
szimbolizaljak.

Ugy gondolom, gyakrabban merithetne a
popularis kultura a régi

idokbal, hiszen a fiatalabb generacioval is
kdnnyebben lehetne ismertetni az
irodalmat és torténelmet kényszer nélkuil.

Andody Domonkos 10.b
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Az Avatar mint

Az Avatar egy nagyon latvanyos
hanem azért is, mert sok hasonldsago
i-fi torténet, amelyben az e evU bolygdra me
nyersanyagot szerezzenek. O pan talalkoznak a Na'vikkal,
a természettel. A foszereplo, Jake Sully egy avatar segitségével
Uk és iddvel rajon: az emberek rosszat tesznek és maguknak
Uil a Na'vik oldalara all és segit megvédeni a bolygodjukat.
erddket, az allatokat, ezzel szemben az emberek a filmben
iatt mennek Pandorara, és nem torédnek azzal, hogy ezzel
et. Ez parhuzamba hozhatoé azzal, ahogy a valdsagban is
természetet, példaul az erdodirtasok vagy a banyaszat soran.
a figyelmet, hogy jobban kellene vigyaznunk a Foldre.
nint a gyarmatositas, amikor az er6sebbek elveszik a
an tul egyszerlen mutatja be, mert az emberek
ént vannak abrazolva, pedig a valdésag ennél

s tanulsagos film, ami fontos dolgokrol

Kovacs Nikolett 10.b
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Miért pont képek?

Fotozni mindig is szerettem, foleg a természetet. A videdszerkesztésre a neten
talaltam, ra és nagyon megtetszett, ezért Kiprobaltam. llletve vannak ismerdseim, akik
szintén foglalkoznak ezzel. A fotdszerkesztést gyorsan megtanultam, ezért azzal
tobbet foglalkoztam. Azért szerettem volna megtanulni fényképet szerkeszteni, mert
hem szerettem volna weboldalakra feltoltott képeket engedély nélkil hasznalni
hattérképnek, és a sajat fotdimat egy id6 utan meguntam.

Kiraly Bogi

KODAK PORTRA 400
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Mi 0szt6noz a rajzolasra?
Kralik Emma gondolatai a rajzolasrol

Ez egy nagyon j6 kérdés. Oszintén szélva nem
tudom, miért kezdtem el. Az egész rajzos ,palya”,
az életemben az O6vodaban lépett be.
Kulonboztem a tobbiektdl, éppen ezért gyakran
voltam egyedil. Nyilvan valamit kezdenem
kellett magammal, és akkor ragadtam ceruzat.
Emlékszem, hogy volt egy kedvenc rajzom, amit
egy jatékomrol rajzoltam. Tele volt szinekkel és
delfinek ugraltak a vizben. Sajnos se képem, se a
rajz nincs mesg.

Utana jott az iskola. A helyzet nagyon nem valtozott. Ha dszinte szeretnék lenni, még
Mmai napig ugy érzem, hogy nem talaltam meg a helyem az osztalyomban. De itt is
hasonlokép megkaptam mar azt, hogy fura vagyok. Tény. A rajzolas szamomra
hagyon sok mindent jelent. Menedék a nehezebb napokon, meghyugvas a hirtelen
haragomban, vagy csak egy kis pihenés egy farasztd nap utan. Lehet, hogy ezért
vagyok mas; teljesen masik szemszoghdl latom a vilagot. Igyekszem altalaban a jo
dolgokat nézni mindenben, mig nagyon sokan csak a rosszat latjak. Eppen ezért
altalaban nem értenek meg. Azonban vannak, akik igen és ez mindennél fontosabb.
Sosem vagy egyedul!

Akiknek még nagyon sokat koszonhetek, az a csaladom. Az 6 tamogatasuk és
biztatasuk 16kott at azokon a mélypontokon, ahol inkabb feladtam volna. Ha 6k nem
lennének, talan nem tartanék ott, ahol. Nem kerultem volna be a Jelkybe, nem lenne
harom rajzversenyen is 2. helyezésem, egy kilondijjam és nem lenne egy naptar

benne a rajzommal.

Nagyon sokan azt hiszik, a rajz
kdénnyl. Nos, nem. A rajzhoz tehetség
is kell, amivel sziletni kell. Nyilvan
meg lehet tanulni, de mas. Egy jo
rajzhoz érzések kellenek, tudni Kkell
jatszani a szinekkel és az alakzatokkal.

Mindenesetre, csinald azt, amit
igazan szeretsz és lekdt. Soha ne
hagyd, hogy masok véleménye
formazzon meg! Légy 6nmagad, mert
ugy is lesz, aki ugy szeret, ahogy vagy!

e
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Keresztrejtveny

A rejtvények megoldasait a suliujsag.almos@gmail.com e-mail cimre varjuk.
A helyes megfejtok koziil kisorsoljuk a nyertest, aki értékes jutalomban részesiil..)
A megoldas a kdvetkezd szamban talalhatd majd.

m - v MAGOT 5208 v
SZINTEN NE SATOBBI
: P RUSFTAVELL
HIRPORTAL
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KEPTO TORKOLAT!
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	ÁLMOS VEZÉR GIMNÁZIUM
	ÁLMOS
	HÍREK
	Amikor a költészet nem poros:
	Závada Péter helye a kortárs kultúrában

	Interjú tanárainkkal
	- Ismerjük meg Bogi nénit és Tamás bácsit!

	Miért hasonlítjuk magunkat állandóan másokhoz?


	Interjú tanárainkkal
	Papp Tamás
	Álmos Hírek: - Tamás bácsi, Ön milyen volt gyermekként?
	Tamás bácsi: Elég eleven gyerek voltam, gyakran kaptam beírásokat kisebb csínytevések miatt. Ugyanakkor jó tanuló is voltam, a feladataimat mindig elvégeztem.

	ÁH: Mi volt a legemlékezetesebb iskolai élménye?
	T: Gimnazistaként részt vettem A helység kalapácsa című darabban. Több helyen felléptünk vele, és nagyon összekovácsolta az osztályt.

	ÁH: Miért választotta ezt a hivatást?
	ÁH: Ha nem a tanári pályát választotta volna, milyen szakmája lenne?
	T: Gyerekként focista szerettem volna lenni, vagy valamilyen sportoló.

	ÁH: Ki volt a legnagyobb hatással Önre gyerekkorában?
	T: A gimnáziumi biológiatanárom, aki humoros, nagy tudású ember volt, és sokat tanultam tőle.

	ÁH: Mi volt a legmeghatározóbb élménye az életében?
	T: A táborok, kirándulások és erdei iskolák megszervezése. Ezek erős közösséget építettek, és sok szép emléket adtak.

	ÁH: Mely értékeket tartja a legfontosabbnak?
	T: A család, a közösség és az emberi kapcsolatok – ezek nagyon fontosak számomra.


	2
	Néha úgy érzem,
	mintha már százezer éve nézném ezt az egészet.
	Egy végtelen videó, amit nem lehet kikapcsolni.
	Egy pillanat, és „Half the days already gone”
	mintha valaki speedrunolná a történelmet.
	Az őseim közben ott vannak bennem:
	egyik kapál, másik harcol,
	harmadik meg összeláncol…
	teljes káosz.
	Ők látják azt, amit én nem,
	én meg azt, amit ők nem.
	Egy családi csoport,
	ahol mindenki egyszerre ír.
	Amikor írok,
	ők fogják a kezem…
	3
	Anyám kun volt,
	apám meg ilyen székely plusz román
	„multikulti csomag”.
	Anyám főztje? 10/10
	Apám igazsága? szintén top.
	Egy soha véget nem érő családi ebéd,
	ahogyan ők bennem állandóan találkoznak.
	Néha ez kicsit nyomasztó,
	mert minden elmúlik…
	de hát ebből vagyok összerakva,
	nincs visszaküldés.
	Az őseim konkrétan én vagyok,
	csak az appfrissítés előtt;
	egyszerre vagyok minden:
	harcos, paraszt, király, random figura.
	Árpád, Dózsa meg a többiek
	mind ott vannak bennem.
	A szívem, mint egy rosszul szervezett fesztivál:
	teljes a történelmi káosz;
	én inkább túllépnék már.
	Elég volt a múlt drámáiból,
	nem kell több „ki kit támadott meg”;
	minden összefolyik,
	akár a Duna.
	Szóval inkább rakjuk rendbe a dolgainkat,
	mert ez a mi feladatunk.
	És hát…
	nem lesz könnyű,
	de legalább nem unalmas.
	Patyanik Éva:
	Nyárra hangolva
	Elröppent egy újabb év,
	Tele élménnyel, emlékkel,
	Tanulással, nagy tervekkel,
	Sok nevetéssel, percekkel.
	Volt, hogy csendben jegyzeteltünk,
	Máskor hangos volt a tanterem,
	Röplabdáztunk napsütésben,
	Szállt a labda, szállt a nyárba.
	Osztálykirándulás idején
	Együtt volt az egész csapat,
	Utaztunk és felfedeztünk,
	S minden perc egy kincset adott.
	És az este, mikor bent
	Az iskolában, nevettünk és alig aludtunk,
	Titkos sztorikat gyártottunk.
	A falak közt sok történet,
	Barátság és közös élmény,
	Ezekből lesz majd az emlék,
	melyet őrzünk évtizedekig.
	Most a végzősök felé szólok
	Egy külön kis búcsúgondolat:
	Az érettségi után már
	Új világ nyílik alattatok.
	Bátrak voltatok, kitartók,
	Most már indulhattok tovább,
	De az iskola mindig vissza vár.
	Most pedig itt a nyár végre,
	Szabadság és napsugár,
	Hosszú napok, rövid éjszakák,
	És megannyi új határ.
	Pihenjetek, gyűjtsetek élményt,
	Nevessetek minél többet,
	Ősszel újra együtt írjuk
	A következő fejezetet.

	Amikor a költészet nem poros:
	Závada Péter helye a kortárs kultúrában
	A kortárs irodalom gyakran küzd azzal a sztereotípiával, hogy nehezen befogadható, távoli vagy éppen elavult. Závada Péter munkássága azonban éppen ennek az ellenkezőjét bizonyítja: művei egyszerre őrzik az irodalmi hagyomány komolyságát és szólítják meg a jelenkor fiatal közönségét.
	Závada pályája nem a klasszikus irodalmi úton indult. A szélesebb nyilvánosság először
	dalszövegíróként ismerhette meg, ami jelentős hatást gyakorolt későbbi költői nyelvére. Szövegeiben a ritmus, a tömörség és a beszédszerűség dominál – olyan elemek, amelyek a mai, gyors információáramláshoz szokott generáció számára is könnyebben befogadhatóvá teszik az irodalmat.
	Költészetének egyik legfontosabb sajátossága a témaválasztás aktualitása. Az identitás kérdése, a bizonytalanság, az emberi kapcsolatok komplexitása mind olyan problémák, amelyek a Z generáció mindennapi tapasztalatának részét képezik. Závada nem kínál egyszerű válaszokat, sokkal inkább értelmezési tereket nyit meg, amelyekben az olvasó saját élményein keresztül kapcsolódhat a szövegekhez.
	Egy további jellemző, hogy Závada szövegei gyakran a mindennapi nyelv és a költői nyelv határán mozognak. Ez a kettősség nem stiláris bizonytalanságot jelent, hanem tudatos eszközhasználatot: a hétköznapi megszólalás hitelessége így válik irodalmi anyaggá. Ennek köszönhetően a versek és drámák nem „fölülről beszélnek” az olvasóhoz, hanem mellé állnak.
	Műveiben az is fontos szerepet kap, hogy a személyes élmény sosem izolált, hanem mindig kapcsolatban áll tágabb társadalmi vagy kulturális kontextusokkal. Ez a perspektíva lehetővé teszi, hogy az egyéni történetek mögött kollektív tapasztalatok is kirajzolódjanak, így a szövegek több szinten is értelmezhetővé válnak.
	Drámaíróként tovább tágítja ezt a gondolati horizontot. Műveiben gyakran több nézőpont ütközik, és
	a történetvezetés helyett a gondolati rétegzettség kerül előtérbe. Ez a megközelítés kihívást jelenthet, ugyanakkor aktív befogadást igényel, ami különösen fontos egy olyan korban, ahol a passzív tartalomfogyasztás dominál.
	Závada Péter jelentősége tehát nem pusztán abban áll, hogy kortárs témákat dolgoz fel, hanem abban is, ahogyan ezt teszi. Nyelvezete közel áll a mai beszédmódhoz, mégis megőrzi az irodalmi igényességet. Ez az egyensúly teszi lehetővé, hogy művei hidat képezzenek a hagyományos irodalom és a digitális kultúrában felnövő generációk között.
	Összességében Závada Péter olyan alkotó, aki nem egyszerűen követi a kor változásait, hanem aktívan formálja is azokat. Munkássága azt mutatja, hogy az irodalom nem veszítette el relevanciáját – csupán új nyelvet talált magának.
	Patyanik Éva 10.b
	Az irodalom és a vallás

	együtt?
	Irodalom és vallás: amikor ezeket a szavakat halljuk együtt egy mondatban legtöbbünk azonnal szent könyvekre, írásokra vagy netán dogmákra asszociál, gondoljunk csak a Biblia vagy a Korán szövegeire. Ugyanakkor az említetteken kívül rengeteg irodalmi mű veszi valamelyik vallást alapul, miközben nem feltétlenül célja az igét terjeszteni.
	Ott van például az Iliász és az Odüsszeia, két remekmű, a görög irodalom kiemelkedő darabjai. Bőven tartalmaznak vallásos elemeket, mégsem azokon van a mű fókusza, hanem a költő által megálmodott történeten, amit valós vagy esetleg kitalált eseményekkel és karakterekkel hoz életre. Bár egyértelműen a világirodalom alapkövei, manapság már viszonylag elfeledettek – ha nem számítjuk, hogy az „Odyssey” kifejezés már lassan szállóige világpiaci értelemben, legyen szó autóról (pl: Honda
	Odyssey) játékról (pl: Lego Fortnite Odyssey) vagy társadalmunk bármely termekéről, noha kétséges, hogy az emberek tudják-e, mit is jelent valójában.
	Dante Alighieri Isteni színjátéka már érezhetően több figyelmet kap, különösen a videójátékok világában. Ráadásul nemcsak kevésbé ismert játékokról beszélünk, hanem nagyon is populáris alkotások építkeznek a történetből. Két kiemelkedő szériát kell mindenképp megemlítenünk a téma kapcsán: az Ultrakillt és Devil May Cry-t (röviden dmc).
	Dante eredeti művében a főszereplő, Dante (a költő alteregója a főhős) történetét követjük ahogy eltéved egy sötét erdőben, és ekkor indul be igazán
	a cselekmény, Dante bejárja a Poklot, a Purgatóriumot és a Mennyországot.

	A mű leírása szerint a Pokol 9 körből áll, mind egy bűntípust jelképez, és az
	adott bűnhöz kapcsolódó büntetést jeleníti meg: 1. Kereszteletlenek, 2. Bujaság, 3. Falánkság, 4. Kapzsiság, 5. Harag, 6. Eretnekség, 7. Erőszakosság, 8. Csalás és 9. Árulás. Az Alvilágban a római író, Vergilius vezeti a főhőst. Amint elérték a Tisztítótűz tetejét, Beatrice (a költő szerelme) lesz Dante vezetője a Mennyország bejárásánál.
	Az Ultrakill és a Devil May Cry közül talán az előbbi jobban merít a műből. Az Ultrakill története szerint az emberiség kihalt a 3. világháborúban,
	de felfedezték az Alvilágot és annak forrásait. Ezekből a forrásokból létrehoztak olyan robotokat, amelyek vért és szerveket tartalmaznak, illetve
	használnak energiaként. A játékos karakter egy ilyen robot, név szerint V1. A játék során személyesen végigmehetünk az eredeti műben is leírt kilenc körön, ahol mindent, ami mozog meg kell ölnünk, hiszen vérre van szükségünk, különben mi is meghalunk. Ugyan a Mennyországba még nem lehet eljutni, viszont a játék egyik legikonikusabb ellensége Gabriel, egy angyal, akire Isten akarataként hivatkoznak. Feladata, hogy felszámolja a Poklot, de veszít V1 ellen, és ez a vereség aztán tönkre is teszi, így a történet során tökéletes angyalból egy bosszúszomjas angyallá lesz. Az Ultrakill egy olyan jövőt mutat, amitől a mai filozófusok leginkább rettegnek: ahol az ember kiirtja saját magát, illetve egy olyan teremtményt alkot és enged szabadjára amit nem lehet irányítani vagy megálltani.
	Ezzel szemben a dmc sorozat egy picit rejtettebb módon utal az Isteni
	színjátékra, leginkább a karakterek nevével, például a játszható főhős
	testvérpárt Danténak és Vergilnek hívják, de ott van még Thris (Beatrice)
	vagy Nelo Angle (sötét angyal). A nevekkel való játékon kívül a többi elemben.
	is találhatunk utalásokat: harmadik részben találkozhatunk egy ló szerű
	démonnal (Geryon), de a ugyanezen a szinten a főbb ellenségek a hét
	halálos bűnt testesítik meg. A széria legújabb (5.) részében megjelenik a Hell
	Circles, vagyis Hell Caina, Hell Antenora, és Hell Judecca, akik a pokol első, második és negyedik  körét szimbolizálják.
	Úgy gondolom, gyakrabban meríthetne a populáris kultúra a régi
	időkből, hiszen a fiatalabb generációval is könnyebben lehetne ismertetni az
	irodalmat és történelmet kényszer nélkül.
	Andódy Domonkos 10.b
	Az Avatar mint környezetvédelmi film?
	Az Avatar egy nagyon látványos és érdekes film, de nemcsak a képi világa miatt, hanem azért is, mert sok hasonlóságot mutat a mi világunkkal.
	Ez egy sci-fi történet, amelyben az emberek egy Pandora nevű bolygóra mennek, hogy különleges nyersanyagot szerezzenek. Ott azonban találkoznak a Na’vikkal, akik békében élnek a természettel. A főszereplő, Jake Sully egy avatar segítségével kapcsolatba lép velük és idővel rájön: az emberek rosszat tesznek és maguknak akarják a bolygót. Végül a Na’vik oldalára áll és segít megvédeni a bolygójukat.
	A Na'vik tisztelik az erdőket, az állatokat, ezzel szemben az emberek a filmben csak a nyersanyagok miatt mennek Pandorára, és nem törődnek azzal, hogy ezzel rombolják a környezetet. Ez párhuzamba hozható azzal, ahogy a valóságban is sokszor "kihasználjuk" a természetet, például az erdőirtások vagy a bányászat során. Tehát a film arra is felhívja a figyelmet, hogy jobban kellene vigyáznunk a Földre.
	A történet kicsit olyan, mint a gyarmatosítás, amikor az erősebbek elveszik a gyengébbek földjét, azonban ezt talán túl egyszerűen mutatja be, mert az emberek csak rosszként, a Na’vik pedig csak jóként vannak ábrázolva, pedig a valóság ennél bonyolultabb.
	Összességében az Avatar egy érdekes és tanulságos film, ami fontos dolgokról szól és a története egyszerű.
	Kovács Nikolett 10.b

	Miért pont képek?
	Fotózni mindig is szerettem, főleg a természetet. A videószerkesztésre a neten találtam, rá és nagyon megtetszett, ezért kipróbáltam. Illetve vannak ismerőseim, akik szintén foglalkoznak ezzel. A fotószerkesztést gyorsan megtanultam, ezért azzal többet foglalkoztam. Azért szerettem volna megtanulni fényképet szerkeszteni, mert nem szerettem volna weboldalakra feltöltött képeket engedély nélkül használni háttérképnek, és a saját fotóimat egy idő után meguntam.
	Király Bogi

	Mi ösztönöz a rajzolásra?
	Králik Emma gondolatai a rajzolásról
	Ez egy nagyon jó kérdés. Őszintén szólva nem tudom, miért kezdtem el. Az egész rajzos „pálya”, az életemben az óvodában lépett be. Különböztem a többiektől, éppen ezért gyakran voltam egyedül. Nyilván valamit kezdenem kellett magammal, és akkor ragadtam ceruzát. Emlékszem, hogy volt egy kedvenc rajzom, amit egy játékomról rajzoltam. Tele volt színekkel és delfinek ugráltak a vízben. Sajnos se képem, se a rajz nincs meg.
	Utána jött az iskola. A helyzet nagyon nem változott. Ha őszinte szeretnék lenni, még mai napig úgy érzem, hogy nem találtam meg a helyem az osztályomban. De itt is hasonlókép megkaptam már azt, hogy fura vagyok. Tény. A rajzolás számomra nagyon sok mindent jelent. Menedék a nehezebb napokon, megnyugvás a hirtelen haragomban, vagy csak egy kis pihenés egy fárasztó nap után. Lehet, hogy ezért vagyok más; teljesen másik szemszögből látom a világot. Igyekszem általában a jó dolgokat nézni mindenben, míg nagyon sokan csak a rosszat látják. Éppen ezért általában nem értenek meg. Azonban vannak, akik igen és ez mindennél fontosabb. Sosem vagy egyedül!
	Akiknek még nagyon sokat köszönhetek, az a családom. Az ő támogatásuk és biztatásuk lökött át azokon a mélypontokon, ahol inkább feladtam volna. Ha ők nem lennének, talán nem tartanék ott, ahol. Nem kerültem volna be a Jelkybe, nem lenne három rajzversenyen is 2. helyezésem, egy különdíjjam és nem lenne egy naptár benne a rajzommal.
	Nagyon sokan azt hiszik, a rajz könnyű. Nos, nem. A rajzhoz tehetség is kell, amivel születni kell. Nyilván meg lehet tanulni, de más. Egy jó rajzhoz érzések kellenek, tudni kell játszani a színekkel és az alakzatokkal.
	Mindenesetre, csináld azt, amit igazán szeretsz és leköt. Soha ne hagyd, hogy mások véleménye formázzon meg! Légy önmagad, mert úgy is lesz, aki úgy szeret, ahogy vagy!
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